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QUEM
SOMOS:

Fundada em janeiro de 2025, pela Streamer Priscila, mais conhecida como Pri Star Gamer nas redes
sociais, a Rising E-Sports nasceu com o propodsito de elevar o cendrio competitivo brasileiro, oferecendo
oportunidades para jogadores, streamers e talentos da comunidade gamer.

Com uma identidade moderna e vibrante, a Rising ja se consolidou como referéncia em organizagdo,
desempenho e engajamento no cendrio de e-sports da América Latina.
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ESTRUTURA
COMPETITIVA

e b Lines Ativas

e 2 Profissionais

e 2 Academy

e 1Feminina

e Conquistas

e Top 8 Latam (2025)

e Objetivo 2025/2026

e Alcancar o Top 3 Latam

e Consolidar vitérias em campeonatos oficiais

e Fortalecer a equipe feminina e academys e entrar
em outros nichos de games.
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A Rising E-Sports conta com uma comunidade
jovem, engadjada e apaixonada por games. Nossa
base é formada por jogadores, fas de e-sports e
entusiastas do universo gamer, sempre conectados
e em busca de conteudo competitivo e de
entretenimento.

SOBRE
AUDIENCIA

[, N\ (4 Y A N
MASCULINO CLASSES ANOS

S N\ 7\ /

& Y (4 "N\ & I
FEMININO INTERESSE




DADOS «%ﬂ
EM LIVE allls

[ 8% | B 87% ST

ESPECTADORES ESPECTADORES EM LIVE



o

Un t@mun
\\/

ESTACIARIO
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FORMATOS
DE CONTEUDO

A Rising E-Sports ndo é apenas uma
organizacdo competitiva, mas também

um hub de criagcdo de conteddo gamer.

Atuamos em diferentes plataformas e
formatos para ampliar o alcance da
marca e fortalecer a relagcdo com
nossa audiéncia.
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DADOS

DE ALCANCE
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MERCADO
DE GAMES

O Brasil € o maior mercado de games da América Latina
e ja estd entre os Top 10 do mundo, com uma
comunidade jovem, engajada e em crescimento
constante. Dentro desse cendario, a participacgdo
feminina ganha cada vez mais forga, representando
quase metade dos gamers do pais e conquistando
espaco em competicdes profissionais. Pensando nisso, a
Rising E-Sports criou a Rising Power, sua line femining,
com o objetivo de promover representatividade, inspirar
novas jogadoras e consolidar a presenca da
organizacdo também no cendrio inclusivo e competitivo
do e-sports latino-americano.
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MUITO
OBRIGADO!

@RISINGESPORTSOFICIAL

CONTATO.RISINGESPORTS@GMAIL.COM

(11)9 1357-8373




